Tecnologia agrega realidade a maquetes e ativa novos negécios
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Casas, apartamentos e edificios comerciais ganham mobilidade e efeitos especiais antes
mesmo de serem construidos

Tetos com elevagdo automatica, detalhes como iluminagéo, agua e paisagismo sao alguns
exemplos de recursos empregados nas maquetes. Casas, edificios comerciais, residenciais ou
pontos turisticos ganham recursos de alta tecnologia para reproduzir com a maxima realidade o
projeto que ainda nao foi construido.

Segundo Fabio Fogassa, diretor da Adhemir Fogassa Maquetes, empresa lider no segmento,
técnicas avancadas, maquinas de ultima tecnologia, aliadas ao trabalho minucioso e artesanal,
retratam na maquete uma nova experiéncia de compra e de vivéncia no projeto. “A maquete
proporciona total imersao de quem a visualiza, estimulando a imaginacao e possibilitando a
materializagdo de um sonho”, diz.

Objetos em movimento, como por exemplo, carros acionados por controle remoto, iluminacao
ativada por uma tela touch screen, além de recursos como paisagismo e humanizagéo, tornam
as maquetes interativas e cada vez mais proximas da realidade. “A automatizacao torna o
ambiente real e dinamico, possibilitando que as pessoas se sintam parte dele, vivenciando
aquela experiéncia”, complementa Fogassa.

Fabio reforga que pequenos detalhes, como simular o vapor de uma piscina aquecida com um
vidro embacado ou ainda deixar a miniatura de uma TV ligada, cria identidade com quem
observa, além de reforgar o poder de compra.

“A maquete € uma excelente ferramenta de vendas, pois se mantém durante toda a execucgao
da obra. Bairros ou empreendimentos com diversas torres sdo langados em fases, e se este
lancamento perdurar 10 anos ou mais para ser entregue totalmente, a maquete estara ali,
auxiliando por uma década”, finaliza Fabio.
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