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Promovida pelo Instituto Claro e pela Poli/lUSP, a competicao premiara os melhores projetos de
aplicativos feitos por estudantes de todo o pais

N&o € necessario ser especialista nem mesmo ter nogbes avangadas de tecnologia da
informacao (TI). Basta ter uma boa ideia de aplicativo na cabeca e decidir coloca-la em pratica.
Esta é a proposta do Campus Mobile, uma iniciativa promovida pelo Instituto Claro com o apoio
do Laboratério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo
(LSI/Poli/USP), cujo objetivo principal € revelar talentos e estimular o empreendedorismo entre
jovens estudantes de todo o Brasil, independentemente de sua area do conhecimento. As
inscrices terminam no dia 12 de abril e podem ser feitas pelo hotsite
www.institutoclaro.org.br/campusmobile

Em sua segunda edicdo, o Campus Mobile aceitara projetos em duas categorias: Tecnologias
Sociais, na qual serao selecionados aplicativos que promovam beneficios ambientais,
educativos, de saude ou cidadania; e Empreendedorismo, cujo foco sdo inovagbes em
dispositivos moveis que facilitem o dia-a-dia das pessoas. Os prémios dos vencedores vao ao
encontro dos sonhos da maioria dos estudantes e amantes da tecnologia. Na categoria
Tecnologias Sociais, até trés colocados ganhardo uma viagem para conhecer o MIT —
Massassuchets Institute of Tecnology, celeiro de jovens inovadores dos EUA. J& na categoria
Empreendedorismo, a premiacao é de R$ 10 mil (R$ 5 mil para o 1° colocado, R$ 3 mil para o
2° colocado, e R$ 2 mil para o 32 colocado).

Prémio maior — Para os jovens que participam do Campus Mobile, o prémio maior é a
perspectiva de colocar em pratica uma ideia, pois eles recebem suporte para o
desenvolvimento do projeto e podem finaliza-lo, caso sejam vencedores. Na edigdo passada, o
universitario lury Valls, de um curso de administragdo de Porto Alegre (RS), teve a ideia genial
de criar um servigo de geolocalizagéo para rastrear ofertas de produtos e servicos mais
baratos, que estivessem disponiveis na area préxima ao dispositivo mével. Ao andar por uma
rua, o usuario seria avisado de uma promogao relampago, por exemplo. Batizado de Offering, o
aplicativo foi finalizado com a ajuda do Campus Mobile.

O desenvolvimento deste aplicativo, feito por um jovem sem relagao direta com a area de Tl, foi
possivel gracas ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), do Campus Mobile. Os autores
dos projetos recebem apoio virtual de tutores para alavancar suas ideias. Também participam
de um encontro presencial no qual recebem orientacdes praticas e participam de oficinas e
palestras sobre telecomunicagées, criatividade, inovagdo e empreendedorismo. E quando os
estudantes tém a oportunidade de tirar dividas sobre seus projetos e sobre o mercado.
Paralelamente, as ideias sdo avaliadas por uma banca de especialistas que premiara as mais
inovadoras e com mais chances de aplicacdao. Neste ano, o encontro sera no més de julho, em
S&o Paulo.

Segundo uma das organizadoras da competicao, Irene Ficheman, do Laboratério de Sistemas
Integraveis da Poli/lUSP, a expectativa é repetir o sucesso da primeira edicdo, quando mais de
1.300 universitarios, de 22 estados brasileiros, se inscreveram e 90 foram selecionados para
participar do programa. “Os estudantes eram das mais diversas areas, administra¢ao, desenho
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industrial, engenharia, ciéncia da computagao, design grafico, biomedicina, publicidade e
propaganda e até musica”, salienta. “Eles representam o potencial dos jovens brasileiros para
desenvolver inovagdes”, finaliza.

Sobre o Instituto Claro: Criado em marco de 2009, o Instituto Claro tem como missao estimular
a discussao e o desenvolvimento de iniciativas educacionais inovadoras por meio das novas
tecnologias de informacao e comunicacao (TICs). A organizagéo acredita que as tecnologias
transformam realidades sociais e contribuem para a melhoria da qualidade do ensino. Em
todos os seus projetos, o Instituto Claro trabalha a questao do empreendedorismo social,
promovendo a transformacao de ideias em oportunidades para a aprendizagem e para o
desenvolvimento comunitario.

Sobre Laboratério de Sistemas Integraveis da Poli/USP: O Laboratério de Sistemas Integraveis
da Escola Politécnica da USP (LSI - EP - USP) foi fundado pelo Prof. Dr. Jodo Anténio Zuffo,
em 1975. Pioneiro em desenvolvimento de tecnologia no Brasil, o Laboratério atua nos mais
diversos segmentos, como microeletrénica, realidade virtual, saude digital, tecnologia para a
educacao, entre outras areas de pesquisa e desenvolvimento.

O LSI conta hoje com centenas de publicagdes cientificas e tecnoldgicas, e tem orgulho de ter
formado um grande namero de profissionais de destaque no mercado, gracas ao constante
incentivo a criatividade e capacidade de inovagéo de seus professores, pesquisadores e
colaboradores. Além disso, transferir as tecnologias desenvolvidas no LS| para a industria de
forma a torna-las uteis também para a sociedade, sempre foi uma importante missao do
Laboratoério.
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